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1. JOHDANTO

Opinnaytetyon aiheena olisi linux ohjelmointiymparistona. Tyossa olisi
tarkoituksena tutkia miten linux soveltuu pienen ohjelmointialan yrityksen tarpeisiin.
TyOssa olisi tarkoituksena tutkia mitkd ohjelmointiymparistot olisi ylipaataan
mahdollista saada linux:lle ja onko ne tarpeeksi kattavat kaupallisen tuotteen
kehittamiseen. Tyossa tutkittavia ohjelmointiymparistdja voisi olla esimerkiksi java,
j2ee, j2me, .net, Windows mobile, ¢ ja c++. Tyo olisi tarkoitus tehda niin etta
yritykset voisivat kayttaa sitd omien suunnitelmien pohjana tai lahde materiaalina.
Kuitenkin tarkeimpana nakisin oman tietamyksen lisdamisen. Tydssa on
tarkoituksena myos kasitella lisensseja, joita avoimen koodin rintamalla on monia
erilaisia. Tarkoituksena on selvittdd hyvin pintapuolisesti miten kaytetyimmat

lisenssit suhtautuvat toisiinsa.

2 OPINNAYTETYON TIETOPERUSTA

2.1 YLEISTA

Linux on melko yleisesti kaytetty sulautettujen jarjestelmien kehitysalusta. Sen
lisaksi se lisaa suosiotaan tyOpoytakaytossa jatkuvasti. Yksi suurimpia Linuxin

etuja lienee ehdottomasti sen ilmaisuus.

Esimerkiksi useassa Suomen koulussa on otettu kayttoon Linux pohjainen LTSP-
jarjestelma. LTSP tulee sanoista Linux Terminal Service Project.
Yksinkertaistettuna LTSP-jarjestelmassa on yksi tehokas palvelin jota ns.
etakaytetdan tyhmilla clienteillda. Tama jarjestely tuo kustannustehokkuutta, silla
kayttgjilla olevat clientit on varsin halpoja. Vanhaksi jaaneitd koneita voidaan
kayttdd hyvaksi. Saastdéa syntyy myds sahkosta silla clientit kuluttavat
huomattavasti vahemman sahkoa kuin normaali poytakoneet. Myos yllapito

helpottuu, kun yksittaisten tydasemien sijaan on vain yksi palvelin yllapidettavana.



2.2 KAYTTOLITTYMAKIRJASTOT

Linux:n suosituimpia kayttoliittymakirjastoja ovat GTK ja QT. GTK+ tulee sanoista
Gimp Toolkit, ja sai alkunsa kun avoimen lahdekoodin  Gimp
kuvankasittelyohjelmaa alettiin kehittamaan. Kehittajien mielesta vanhemman QT-
kayttoliittymakirjaston lisenssi ei ollut tarpeeksi salliva joten he tekivat itse oman.
GTK+ on lisenssoitu LGPL alaisuuteen. GTK+ voidaan kirjoittaa c:n ja c++:n lisaksi
monilla muilla kielilld, silla GTK+ on kaannetty varsin monelle alustalle, kuten

mobiililaitteet, Linux, Windows ja Mac Os.

Toinen suosituista kirjastoista on QT, joka on Nokian Qt Software osaston tekema.
QT on tupla lisenssoitu, se on saatavissa GPL-lisenssin alaisena seka
kaupallisena. Kaupallinen lisenssi antaa kayttajalle oikeuden jaella kirjastoa minka
tahansa lisenssin omaavan tuotteen mukana, kun GPL-lisensoitu versio pakottaa

julkaisemaan tuotteen lahdekoodin.

QT ei ole pelkastaan kayttoliittymakirjasto, vaan se on abstraktiokirjasto joka pyrkii
piilottamaan eri alustojen eroja, joten ohjelmien kaantaminen eri ymparistoille

helpottuu huomattavasti.

2.3 MUITA KIRJASTOJA

Glib on tunnetumpi nimi Gnu Projektin tekemasta The GNU C Library kirjastosta ja
sen on lisensoitu GPL:n alaisuuteen. Glib on peruskirjasto joka pyrkii helpottamaan

kirjastojen seka tietorakenteiden tekemista.

Gnulib on myoéskin Gnu projektin tekema kirjasto, oikealta nimeltddn GNU
portability library ja on mydskin lisensoitu kayttamaan GPL-lisenssia. Nimensa

mukaisesti



2.3 LISENSSIT

Hyvin merkittdva osa Linux:lle tehdyista kirjastoista ja sovelluksista on julkaistu
avoimen lahdekoodin lisenssin alaisena. Tunnetuimpia ovat BSD, GNU Project:n
luomat GPL, LGPL ja GNU sekd Mozilla Foundationin luoma Mozilla Public
License, josta yleensa kaytetdan lyhennetta MPL. GPL ja GNU mahdollistaa

tuplalisenssoinnin, eli tuote julkaistaan kahden lisenssin alaisuudessa.

3 OPINNAYTETYON TARKOITUS

Opinnaytetydn tarkoituksena on selvittdaa lukijalle voiko Linuxia pitda jarkevana
ohjelmointialustana. Lisaksi lukijalle selvitetddn soveltuuko Linux kaupallisten
sovellusten rakentamiseen. Tydssa myoOs tullaan suorittamaan ainakin jonkin
nakoista vertailua Windows ja Linux ohjelmointiymparistdjen seka kirjastojen
kesken. Vertailussa ei pyrita selvittamaan paremmuutta, vaan pyritdan

selvittdmaan ymparistdjen ero ohjelmoinnissa.

4 OPINNAYTETYON MENETELMALLISET VALINNAT

Lahdeaineistona pyritdan kayttamaan aiheesene liittyvia kirjoja seka internettia.
Internet  Iahteitd olisi ainakin erilaiset api-dokumentit, ohjelmien ja
ohjelmointiymparistdjen kotisivut, lehti- ja artikkelitietokanta ja aiemmat

opinnaytetyot.

Opinnaytetydhon varatun ajan alkupuoli kaytettaisiin lahdemateriaalien etsimiseen

ja lukemiseen. Samalla itse kirjallista osuutta vietaisiin eteenpain.



5 LUOTETTAVUUS JA EETTISYYS

Kirjojen suurin ongelma on tiedon vanheneminen. Tietotekniikka kehittyy jatkuvasti
joten staattinen tieto jaa vaajaamatta vanhaksi. Tietysti c-kielen stantardi on
pysynyt samana jo aika kauan, mutta esimerkiksi tietoliikenteeseen tai jopa linux-
kehitykseen liittyvat kirjat vanhenevat yllattdvankin nopeasti. Kirjoissa taas tieto on

luotettavampaa kuin internet lahteissa.

Internet lahteista wiki:t ovat lahdemateriaalina arveluttavia, silla kuka tahansa voi
kayda muokkaamassa naita. Esimerkkind suomenkielisen Wikipedian hopeasta

kertovaa artikkelia vandalisoitiin kun Suomi havisi jaakiekon mm-kisojen finaalissa.

Tavoitteena olisi ettd kaikki opinnayteytossa esiintyvat havainnot ja vaittamat

nojaisi johonkin lahteeseen, mieluiten luotettavaksi luokiteltuun l&hteeseen.

Nailla nakymin suunnitelmissa ei ole kayttajatutkimusken tekeminen, mutta
ajatusta ei tule hylatd. Joensuun alueella ainakin Arcusys kayttda Linux-alustaa
j2ee ohjelmoinnissa. Yksi mahdollisuus olisi ystavallisesti tiedustella heilta yleisia
kayttaja kokemuksia, positiivisia ja negatiivisia huomiota. Kyseessa ei kuitenkaan
olisi ns. kayttajatutkimus vaan vyhdelle tai muutamalle henkildlle suoritettu

pienimuotoinen haastattelu.

6 AIKATAULU JA RAHOITUS

Tavoitteenani on valmistua toukokuussa 2009, joten opinnaytetyd tulee jattaa
arvioitavaksi 16.4 mennessa. Jos menee oikein tiukalle voinee ohjaajan kanssa
neuvotella muutaman paivan lisaaikaa, tama taas riippuu koska opinnaytetydryhma

kokoontuu.

ltse ty0 olisi tarkoitus aloittaa jo tammikuun 2009 aikana. Tammikuun ja suurimman
osan helmikuusta voisi kayttda aiheen perusteelliseen tutkimukseen ja

lahdeaineiston tutkimiseen. Helmikuun loppuosan ja maaliskuun voisi kayttaa



7
ohjelmointiymparistdjen kokeiluun kaytdannossa. Maaliskuun aikana voisi myos
miettia tyovalineiden vaatiman koulutusmaaran tunteina ja arvioida sen tuomia

kustannuksia organisaatiolle.

Tarkoituksena olisi vieda itse opinnaytetyota eteenpain tutkimuksen ohessa ja
taydentaa kirjallista osuutta kokoajan. Helmikuun aikana pyrkisin kirjoittamaan
teoria osuuden ja alkua kaytannon testeille. Maaliskuussa kirjoittasin kokemukset
ymparistoistd ja taloudellisen kannattavuuden laskelmat. Tavoitteena olisi etta
huuhtikuun voisi kayttaa vain pieneen hiomiseen. Pitda muistaa antaa englannin ja

viestinnan opettajille tarpeeksi aikaa tarkistaa tyo.

Nailla nakymin tyosta ei tule kustannuksia eika tyon suorittajalle siita makseta.

7 POHDINTA

Opinnaytetyota voisi kayttdéd hyvaksi esimerkiksi aloittelevat ohjelmistoalan
pienyritykset tai oman yrityksen perustamista suunnittelevat. Suurimman hyoédyn
varmaan saisi pienet ja keskisuuret yritykset joiden tuotteita ovat: verkkosivut, java-

sovellukset, j2me-ohjelmat ja pelit tai j2ee web-sovellukset.

Luonnollisesti jokaisen yrityksen pitaa itse tutkia sopiiko Linux heidan kayttoonsa,
mutta opinnaytetyd voisi toimia sen pohjana. Yritys voisi hyodyntaa valmiita

laskelmia ja laskea omat kuluarviot niiden pohjalta.



LAHTEET
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